Flash8 horloge

HORLOGE VIRTUELLE

Je vous propose de créer une horloge virtuellertér pies images du fichier fla, sans autres
explications, et du code Action script simple eplegué. Créer, si possible, un cadran et des
aiguilles personnelles.

» Séquence générale uniquéTaille du document : 550 x 400 pix).

On a don@® calques.
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* Les autres calques et leur imagkfo :
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* Le code et son explication.

i = Actions - Image

AR Ov=E
_root.onEnterFrame = funcoion() 4
!/ déclaration de 1'objet Date
chron= new Date (),

ffobvention de -L'hecre

heures=chron.getHours{):

minutes=chron.getMinutesi{);

1
2
5 |
%
5k
L]
7

zecondes=chron.getSeconds() ;

frotation des aigunilles

(¥ = -}

aigheure. rotation= (heures*30+minutes*0.5);

[
=

aigmin. rotation= (minutes¥*ti+secondes*D. 1) ;

[
e

aigsec. rotation=secondes*6;

]

Le script est placé sur une image clé avec le@wasdire onEnterFrame.
On crée un objet Date qui peut donner la date,des,nfannée, I'heure, les minutes et |es
secondes.

Ligne 1 : création de la fonction qui s’effectuarka lecture de I'image.
Ligne 3 : création de I'objet date.

Lignes 5, 6, 7 : appel de « I'heure » en heuresutas et secondes.
Ligne 9 : rotation de l'aiguille des heures.

Explication:12h—_ ,  360°

o
o pa

lh 5 0°3 30° =a. L'anglea, correspondant a 1 heure donc a
60 min, est balayé par la « petite aiguille » desrbs. En 1 minute cette aiguille des helrres

balaie un angle de 30°/60 soit 0.5 °. S’il est 8nfin, I'angle correspondant est donc :
6 =2x30 + 15x0.59 = 67.5°........ d’ou I'écriture du code.
Ligne 10 : rotation de l'aiguille des minutes.
Explication : 60 min ——»  360°
1 mn——» 6° 6° =B. L’anglep, correspondant a 1 min dong¢

Qy

60 sec, est balayé par la « grande aiguille » desites. En 1 seconde cette aiguille des

~—+

minutes balaie un angle de 6°/60 soit 0.1°. Stibek 35 min 40 sec, I'angle correspondar
la position de l'aiguille des minutes gst 35x 6 + 40x 0.1y = 214°..... d’ou le code.
Ligne 11: rotation de l'aiguille des secondes.
Explication : 60 sec___, 360°

lsec—>  6° Le code se déduit facilement.

Remarque: On peut créer un 8 calque pour un fond coloré (dimensions du docujment
sauf si on place cette animation dans une pagegussédant son fond. (dans ce cas : mode
transparent).
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