Flash8 véhicule

IANIMATION D’UN VEHICULE |

1- Principes généraux pour les animations.

L’animation finale est dans une séquence ou plusigéguences.

Une séquence est composée de dessins faits ddasélime de séquence et de symboles
réalisés dans une fenétre propre aux symboles.

Les symboles sont de 3 types : graphique, cliptdmouls se placent automatiquement des
leur création dans la bibliothéque. On les placdasacene de la séquence par glisser déposer,
depuis la bibliotheque.

2- Création du clip roue.

A Touverture de flash, on obtient une fenétre

de nouveau document (Sans nom-l)_ Fichier Edition Affichage Insertion Modification Texte Commandes Contréle
Enregistrer sousMes documents/FlaMercredi
avec le nom de fichier « vehicule ».

On est dans la séquen

Sans nom-1

| Scénario |

Propriétés du document

Aller a Modification/Document ou (Ctrl+J).
Changerla couleur d’arriére plan (gris pale), & Toe: | |
la cadence (25). OK. G

Dimensions | | fargeur)  x 40-Dpx_ (hauteur)
Identique & : () Imprimante (%) Par défaut
Couleur darrigre-plan : B
Cadence : |L Images/seconde

Unités de larégle : |Pixels w |

[ Etablir comme valeurs par deéfaut ] I OK ] [ Annuler

Aller a Insertion/Nouveau symbole ou Créer un symbole

(Ctrl+F8). Nom : roue . A oo T
Toyﬁe : pointer Clip Type E;izm
) Graphique

Une nouvelle fenétre apparait dont le centre
géométrique est repéré par + (non visible sur Fichier Edition_Affichage _Tnsertion _Modfication Texte Commandes_C
cette portion de copie). (o

Icone du clip It % T
/ .
| i ]
Ciptions Options Hlfiih
e — i ™ Pproprigtés  Filtres | Paramétres
n | —_—
Ll active ~ul inactive ese desm €L _IE e

pt [ [(Irepére du trait Redimensi

Choisir I'outil ovale, option dessin d’objet o ti[mmo ¥ eso |
active, trait noir, sans remplissage: e e

Maintenir Maj ettracer un cercle. O/'
Redimensionnete a L= 130 et H= 13
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Centrerle cercle avec le panneau alignel’ * Awner & Traasformer &3
G2 d  Transformer | Info

(Ctrl+K), s'il n’est pas déja présent, et let,

icbnes 2 et 5 de cette ligne > B S W Eo |
Répart | scéne
ESE o | [oD
Ajuster |z taile : Espace :

=) g = —-o 1]
= o (== = Ho

Dupliquer ce cercle (Ctrl+D).
Redimensionne@& 100 x 100 etentrer.
Avec I'outil ligne, option de dessin, et en
maintenant Majtracer unehorizontale
Mettre salargeura 100, etentrerla.

Avec l'outil ligne, option de dessin, et en
maintenant Majtracer uneverticale
Mettre sa hauteua 100, etentrerla.

Pour pouvoir peindre les différentes
parties, il faudissocier(Ctrl+Maj+G).
Cliquer dans un espace libre pour
désélectionner et avec le pot de peinture
remplir des couleurs de votre choix.
Pour terminergrouper (Ctrl+G).

A l'image 50 de la ligne de temps, avec |+
F6,insérerune image clé.
Se placerentre les images 1 et 50 de la
!lgne de t(_emps, et dans proprlems_nlsw . ST
mterp'olatlon'de mouvement, rotation verﬁ o O —
la droite 2 foisCliquer dans un espace  [j# — e iy :

. N . ) P . <Etiquetts dimage> Era uﬁ-|0 e h‘*‘lochﬁer...]
vide.Aller a Controle/Lire evérifier si ¢ca
tourne !

Type detiquette & | Rotation:|Versladr & | |2 fois

3- Création du clip « vehic ».

Retournera la séquence Cliquer sur
'image 1 (vide) de la ligne de temps.
Dessinerun profil de carrosserie avec les
passages de rougemplir avec dégradés-
Exemple simpl
Glisser déposede la bibliothéque la roue et
redimensionneren gardant les proportions
pour ajuster au passage de rdResitionner
etaffiner avec les fleches de direction.
Dupliquer cette roue gplacercelle obtenue
dans l'autre passage de roGéquer sur
I'image clé 1 egrouper (Ctrl+G).
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Convertiren symbole avec F8, de hom

« vehic » et type clip.

Remarquer le + et le rond (référence pour
animer).

Revenira blanc comme couleur d’arriére plan = . .
de document. Avec (Ctrl+F8réerle clip :
« canon »Tracer un cercle vide puis un
rectangle videCombinerces objets,
supprimerles traits superflus eemplir avec
un dégradé radial de 4 couleuBouper.
Sélectionneren cliquant sur I'image 1 (time
line). Choisir 'outil de transformation libre et
avec la sourigléplacerle « rond » au centre
du disque.

Avec F6,insérerdes images clés sur la ligne de temps du calglieclip « canon » en 20, 45, 90
et 130. Avec I'outil de transformation libraire pivoterdans certains ca€réerdes interpolations

de mouvement entre les images.

+ 90 et 130

1 20 et 45
Retournerdans le clip « vehic » glisser
déposerde la bibliotheque sur I'espace de
dessin, le clip « canon Redimensionneet
placeren arriére plan.

Retournerdans la séguencRenommeie calque 1 « véhicule » gtsérerune image clé a la

150°™ de la ligne de temp#sérer un calque guide de mouvem¢ *: Tracer avec le crayon et
I'option lisser, une ligne Iégérement sinueuse.

Placerle véhicule (image 1)
au début du guide, et le
véhicule (image 150) a la fin.
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Se placerentre les images 1 et 150 et dans * ¥ Propretes  Filtres | Parametres
propriétésphoisir I'interpolation de ’T Image Interpolation: | Mouvement v
mouvement etocherOrienter vers la prmprrepre— o e
trajectoire et Accrocher. ;
Type d'étiquette : Rotation;| Auto b

Orienter vers la trajectoire
Insérer un nouveau calque a glisser sous les 2 premikrgyéaiche maintenu et tirefaire
un fond de la dimension du document, avec la l@djherizon, un ciel bleu dégradé, des
nuages, et le sol......... etc.

4- Complément d’instructions.

Pour accrocher le clip au guide de mouvemactiyerle magnétisme\l_
Cliquer gauche sur le « rond » du clipaintenir etdéplacervers le début ou I3
fin de la trajectoire.

Pour faire le fond (horizon, terrain, ciel)sérerun i w Aligner & Transformer & L.. 5
nouveau calque a glisser au niveau inférieur. Aligner =r |
Tracer un rectangle, option dessin d’objet, sans Aligner :
remplissage. Ce rectangle étant sélectioalhe; a Aligner B & 8 TE Bo Oo |
et aAjuster la taille, cliquer sur les icones 1 et iz S EEne
Aligner avec les icones 2 et 5 (1ére ligne). =& = Pk Good | T
[T Ajugter |2 taille  Espace
S BT E: =S ab

Dissocierle rectangleTracer avec le crayon, sans I'option dessin d’objetidad de
séparation sol et cighupprimerles traits superflus eemplir les 2 parties (dégradés)

5- Variante.Faire la roue avec 8 ou 12 secteurs

Avec I'outil ovale, sans I'option dessin d'objet,
sans remplissage, en maintenant Ntager un
cercle. Avec la fleche Bélectionneret dans
Info corriger les dimensions : (L, H) =
(100,100) Centrerle cercleDupliquer le, puis
(L, H) =(130, 130)Centrerle.

Avec le crayon, sans I'option dessin d’objet, en T
maintenant Majtracer une verticaleCorriger la //
[

MR

\

~

verticalement.

hauteur & 100Centrer horizontalement et
\

\H\.___
T
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Le segment vertical sélectionradler a i ¥ Aligner & Transformer & L.. i=

Transformer, mettreexactement les mémes

Aligner .'_' Transfarmer |

choix etcliquer sur cette icbne 3 fois <> 1000 § [1000% | Contraindre

Oarer @[] 8]

sl

Voici ce que |'on obtient. (1)

Remplirles secteurs et la couronne. Enfin, le
tout sélectionnégrouper. (2)

Pour faire 12 secteuchoisir 30°.

6- Autres possibilités.

Le dromadaire est un clip animé image par imagsul, dans la séquence, il subit une

interpolation de mouvement (en oblique), sans gde&lemouvement.
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