FI8 gestEvts (P°partie)

IGESTIONNAIRES d’'EVENEMENTS |

B- Les gestionnaires d’événements attachés aux dip

Aller dans le panneau Actions et
cliquer sur l'icbne +

| Actionserint L0 & 2.0

| '{b

D v

V2

|
¥ Actions - Image

Aller a Fonctions globales/Contréle sur les clipshatisir onCIlpEvent.On obtient :

onClipEvent () {

1
¥

@ unload

@ mouseDown
@ mouseMove
@ mouselp
@ keyDown
@ keyup

@ load

@ enterFrame

A }

onClipEvent

(0 {

@ unload P
@ enterFrame
@ mouseDown
@ mouseMove

En double cliquantsur le

mot « réserve » de son
choix, il vient se placer

dans les parentheses
derriereonClipEvent

Ces gestionnaires se placent sur des clips polerdder les instructions qui seront placée
entre les accolades{............ }
On va choisir quelques cas et les mettre en apiplicdans une®® séquence de I'animation

[72)

1-Séguence 2.

Aller a Insertion etliquer sur Séquence. La séquence 2 se crée.
Pour passer de la séquence 1 a la séquendiisir cette icone——|

B

=K SL-

Séquence 1

T

| v Séquence 2

Résultat final

load

[ .

enterFrame

R

mouseMove

data A

keyDown

S O

Ascii Code

Taper sur une¢ touche
quelcongue

Aspect général (Boutons, clips, graphiques, textgs

| Scenario |

gestionEvis. fla™ 1

& 50
[ script * ._ .
[ textdyn + » B
[ textes L EI:
L/ bin + - B
I clips £ o mgl
[ traitsDiv « + @
[ fond ¢ . DP

£ Séquence 2

5

Les différents calques

2- Création des élémentqExplications orales complémentaires données).

G.D
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Dans la séquence dljquer droit sur le
calque « fond » athoisir « Masquer les
autres »Cliquer droit sur le fond (image
sur la scéne) etopier. Aller dans la
séquence Ziliquer droit sur la scéne et
coller en placeRenommerce premier
calque « fond ».

e Les traits de division du fond

Dans la séguence &jouter un calque.
Renommere « traitDiv ».

Utiliser I'outil ligne, icdne de dessin active.
Maintenir la touche Maj. pour tracer un
segment vertical : H=48@entrerle en
hauteur et x= 213 upliquer ce segment :
Xx=426 et y= 240.Tracerun segment

horizontal : L= 640Centrerle en largeur et
y= 296. Dissocierles segment<liquer sur

le dernier tiers du segment horizontal et

remonter le a y= 240.

» Les clips conteneur et helice2

Créerseuls, ces clips

environ 200 x 120.

3- Retour dans la séquence 2

Pour l'instant, on a 2 calques : « fond » et ddrai».
Insérer dans l'ordre les calques : « clips », « btn »,
« textes », « textdyn », «script ».

Voir page 1, 'empilement des
calques.

Verrouiller les calques sauf « clips ».Sur le calque « djpgisser déposede la
bibliothéque sur la scene les clips aiguille, felimc, helice2, contenewupliquer et
redimensionneraubesoin etrespecteles positions (page suivante).

G.D
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L1

4

clips contene nom d’occurrence :« conteneusl ‘ clips helice2

nom d’occurrence : « aiguille2 »

Sur le calque « btn glisserde la bibliothéque « btOvale Bupliquer 2 fois,
redimensionnemune occurrencehangersa teintepivoterla, etrespectete placement ci-
dessous.

Aller a Fenétre/Bibliotheques communes/Boutons. Daheita de choixg¢liquer droit sur le
dossier « play back flat » eliquer sur « Développer le dossier ehoisir le bouton « flat
blue play » pour lglisserdans la bibliothequéslisserensuite ce bouton sur le calque

« btn ».Dupliquer ce boutonPivoteretplacerles boutons comme ci-dessous.

2 = ‘\g
< bouton flat blue play
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Sur le calque « textes », apres verrouillage dessuréerles textes ci-dessouShanger
momentanément la couleur d’arriere plan du docurpeat montrer les textes en blanc.
Réajusterles positions avec les fleches de direction.

Créerles textes dynamiques sur le calque « textdyersouiller les autres.

1 affichage heure du chargement

2 vers Ronsard ou Musset

3 affichage heure de I'ordinateur
— 4 code des touches

Ces textes dynamiques sont sur les
occurrences du clip conteneur

|Tex1:e dynamigue \l'|

A
[contens e )
I Multiligne
1 IEI* BB IE=ESs 2
¥ propriétés  Fires | Param | | ¥ Proprétes  Fitres | Parame
Anti-alias pour la lisibiité _ A A T
| asci_it | | code_xt |
CIr
Attention : variable Var 3 (24w W B I E[=] 4
4- Le code.
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TOWIOI MUTS SCCIIT
Retournerdans la i 5 2

1

séquence 1 pour mettre le 8
code sur le bouton qui fera q
passer a la séquence 2 ;‘
durant I'animation. it
(Cliquer bien sur le haut <
ou le bas du bouton et non :
sur le texte). er la fléche
£
i » Actions - Bouton -
=B O E EE
1 on (press) {
2 mnextScene();/*Fonction : place la téte de lecture
3 sur l'image 1 de la séguence suivante et 1'arréte.*/
4 }

Aller dans la séquence 2, et sur le bouton analogugqueBée 1 »copierce code en

changeant nextScene () par prevScene ().

Cliquer bien sur le clip conteneur placé sous « load nostsur le texte dynamique, pour IU
attacher le code suivant.

load

enterFrame mouseMove

!

=\
<

it w Actions - Clip
RPOVYEGRE

onClipEvent |

$/*% 1a lecture du

cet ‘instant*/

load)

%]
e
]
i
ls]
o
=
in
e
H

de 1'heure a

var h,mn,s:Number;//déclaration des variables

[T U T

chrono= new Date();/*déclaration de 1'occcurrence chrono

(93]

la classe (ocu chjet)Date;chague occurrence d'une classe

propriétés et méthodes de cette classe:;chrono n'est pas

résserve:

~] Ty

on peut mettre un autre mot (horlege, instant, montre.....

h=chrono.getHours () ;//ocbtention des heures

W oo

mn=chrono.getMinutes () ; //ocbtention des minutes

=

s=chrono.getSeconds () ; //cbtention des secondes

_root.afheure txt.text= h+":"+ mn+":"+s;/%sur la sceéne,

e L

Aok
{1 S S T I

[

dynamigue afheure txt,

et s.Des

et

grdce a .text, wvont

vont séparer ces variables.¥/

s'afficher 1

. A L. ,
Cliquer sur le boutor —  etécrire son nom d’occurrence

data

« haut_btn ».

v

Cliquer sur le boutor * etécrire son nom d’occurrence « bas_btn
Cliquer sur le conteneur de nom d’occurrence « contenegtlnon
sur le texte dynamique sans bordure (pointillé) y@ttache le code
suivant (page suivante).

On attachera également un code sur chaque boubmisaRl et

Musset.
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onClipEvent (data) { /*ce code porte sur le clip conteneurl et appelle les

M =

domnées (textes) dans le texte dynamicgue contenu txt.Les textes sont dans des
fichiers .txt de type Unicode rédigés avec le bloc notes de Windows;les 2 textes
sont precedes de wvers=blakblabla....Leur chargement se fait a 1l'aide des boutons*/
_root.contenu txt.text= vers;

B

Cliquer sur le bouton Ronsard et pas sur le texteire le code suivant :

3
4
L=

(an}

on (press) {
loadVariables {"dommees/ronsard.txt™, "conteneurl™} ; /*appel du fichier
externe ronsard.txt, place dans

i

Contenu du fichier ronsard.txt fait avec le blotasoet enregistré en format UTF-8.
Maj+Entrée apres chaque vers.

P ronsard.txt - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage ?

lers=quand vous serez bien wvieille,au soir a 1a chandelle,
Assise auprés du feu,dévidant et filant,

Direz, chantant mes vers,en vous émerveillant:

ronsard me célébrait du temps gue j'étais belle.

Mettre le code sur le bouton Musset.

P musset.txt - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage 7

vers= Lorsque le pélican, lassé d'un long voyage,
pans les brouillards du soir retourne a ses roseaux,
Ses petits affamés courent sur le rivage

En le voyant au loin s'abattre sur les eaux.

Mettre un code sur une image clé de la time-line, icilaweule image clé du calque
« script », pour les actions qui auraient pu éndées sur les boutons bas_btn et haut_btn,
Ce code va permettre le « scroll », (déroulemantedte vers le haut ou vers le bas.

bas_btn.onpress=function(){K*bouton pour scroll wers le bas du texte

cqui s'affiche dans le texte dynamigque "contenu txt*/

contenu txt.scroll+=1;

}

haut btn.onPress=function () {//bouton pour scroll wvers le haut
contenu txt.scroll-=1;

e

Mettre le code sur le clip helice_mc de nom d’occurremelecel mc.

onClipEvent (enterFrame) {/*placé sur le clip hélicel mc,occurrence

de helice mc,répéte les instructions a chagque imags*/
_rotation++;//rotation incrémentée (augmentée de 1° & chague image//

rticale incrémentées (%)//
1f( xscale>40 s& _yscal le>40} {/*si le pourcentage des tailles est
stL‘ctementlsupérieur A 40,50

_xscale= yscale++;//tailles horizontale et wve

_xscale= yscale=5;//on le raméne a 5//
}

Mettre le code sur le conteneur sous le clip helice_mc

1 on011DEvent (enterFrame) {/*avec enterframe on aura la mise & Jjour de

2 1'Heure & tout instant®/

3 chrono= new Date();/*on fait un affichage plus direct gue dans "load" et
4 on utilise la wariable afheureB*/

5 root.afheureB= chrono.getHours()+":"+ chrono.getMinutes{)+":"+

& chrono.getSeconds () ;

-

}
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Mettre le code sur le clip contenewa\ keyDown

_roct.code txt.text=Key.getCode():;

1 onClipEvent (keyDown) {/*le code porte sur le clip conteneur;en frappant
2 sur les touches,on fait apparaitre le code ascii et le code standard dans
3 les textes dynamiques ascii_ txt et code txt */

4 _root.ascii_ txt.text=RKey.getAscii(};

3

&

1
i

Mettre le code sur les clips helice2

mouseMove
| A

= P Bw=EE

onClipEvent (mouseMowve) {//au déplacement de la socuris//

this. rotation 4= 5;/*% this remplace ce clipi;la rotation

5'incrémente de 5 ° %/

— A
v Actions - Clip

= P OwE|EE

1 onClipEvent (mouseDown) {//au clic de la souris n'importe ol sur la scéne

2 _rotation -= 5;//rotation & gauche de +5

}

a chagque clic

(5]

Mettre le code sur le clip aiguille2

e du clip aiguill

onClipEvent ({load) {/*des la lectur le

suivantes le concernant sont chargées. On se dispense de la

syntaxe pointée aiguilleZ. width ou this._width, stc..,puisgue

le code est attaché au clip lui méme.*/ O
_width=100;//largeur a 100 px.
_%=110;//absecisse & 110 px du bord gauche de la scéne.
_y= 220;//ordonnée & 220 px du bord haut. 4

1
1

C- Les gestionnaires d’événements attachés a uneage de la « time-line ».
Depuis flash MX 2004, on emploie trés souvent degignnaires attachés a une image clé de
la ligne de temps. Nous avons un exemple pageds, B&vénement onPress et les boutons
bas_btn et haut_btn, pour déclencher les scralc(function).

Vous avez un autre exemple, page 10 de « fI8Egtsh, avec onMouseMove et le clip
curseur, pour déclencher I'affichage (avec fungtidroir la liste des gestionnaires de ce
type : dans le panneau AS, cliquer sur + et preledrehemins :

Classes AS 2.0/Animation/Button/Gestionnaires d@ments, ou

Classes AS 2.0/Animation/MovieClip/Gestionnaireévnements.
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