FI8_volPapillon (6 pages)

VOL d’un PAPILLON |

1 Création du fichier.

A l'ouverture de flash, on obtient une fenétre daveau document (Sans nom-1)
Enregistrer sousMes Documentsen créant le dossierkkaMercredi » et le nom de fichier
« vol_papillon ».

Aller a Modification/Document ou (Ctrl +J), etettrela cadence a 3®K.

2 Création du clip papillon (des explications orales complémentaires seront
données).

Aller a Insertion/Nouveau symbole ou (Ctrl+F8). Nompifan_cl
Type : Clip
OK

Une nouvelle fenétre apparait dont le centr M IO ES I ERIVERICIELIT |
L, L. L, .. Fichier Edition Affichage Insertion Modification Texte Commandes Contréle
géométrique est repére par + (non visible st DS HS @ 2B v o|f
cette portion de copie). k&
Icone du clip L=
Dessiner le corps du papillon & Iimage 1 d. © ¥
calque 1, que I'on renomme « papillon ». S

uitils

.voljapdlan.ﬂa‘
r~
| Scénario || &2 - S&quence 1 ™ papillon_cl
=20 ﬂ 5 10 15 20 5 30

& 7

Options % proprigtés  Fitres | Paramétres

A\1”4

—

[72)

m

Ophions
I ! ﬂ | : ﬂ | Objet de dessin 7 I .1 |¥ |Centinu
Vactlve Inactive ) -_ [Repére du trait 1
Ajouter les yeux et les antennes.
Grouperet centrer 'ensemble.
Groupercette aile (Ctrl+G). Laélectionner
La dupliquer (Ctrl+D).

Choisir I'outil ovale (9), option dessin /
d’objet active, trait noir, remplissage viotg
Dessinerune aile avant, sur le méme calqu
Aller a Modification/Transformer/Renverse

=

De la méme facordessinerles ailes arriére.
Penser a enregistrede temps en temps.

Maintenir Maj ettracer un cercle (téte).
Tracerun ovale (thorax), détaché de la téte.
Tracerun Z™° ovale (abdomen), détaché d
thorax.

Rapprocherces pieces pour former le corp
sans empiéter sur le corps.

verticalement.
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Placerconvenablement les ailes sur le
thorax.Ajuster avec les fleches de direction.

Insérerune image clé, a I'image 5 du calque

« papillon » du clip « papillon_cl » (F6).
Sélectionner’aile AV supérieure, et avec l'outil (3)
de transformation libraéduirela hauteur de cette
aile. De la méme facoreduire la hauteur des autres
ailes.

Insérerune image clé a I'image 10, duire a
nouveau la hauteur des ailes.

Insérerune image clé a I'image 1Réduirela hauteur
des ailes supérieures. Pour les ailes infériedehsire
en tirant vers le haut jusqu’a I'inversion et I'asp
désiré. Eventuellementtiliser
Modification/Réorganisation/Mettre au premier plar
pour les ailes « venant du bas ».

Se placera I'image 20 efaire F5 pour répéter I'imagg
15.

W4l

D

ATy m

il

3 Retour dans la séquence.

Dans la séquence 1 (la seutehommerle calque 1 « papillon ».
Se placera I'image 1 eglisser-déposede la bibliotheque vers le bord droit inférieurlde
scene, le clip « papillon_cl ». lredimensionneren gardant les proportions.

il w Bibliothéque - vol_papillonfla =
| vel_papilon. fia v - ==

| Un élément dans |a bibliothéque

Oiccurrence de ¢ papillon_d

| Permuter

~ L:[720 | X623 |
tiom |Type = T e lste | y:3110 |
E! papillon_cl Cllp D | R i - - -1 ' -
| 1Bibliotheque | Entrer seulement 72 (I'icone a gauche de L et H
garde les proportions).
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Avec F6,insérerdes images clés en 300, 301, 450, et 700 derla g temps du calque

« papillon».

Cliquer sur le calque « papillon », ietsérer
un guide de mouvement.
Icone d’insertion de gui

%Séquencel
=40
+ H||
+ B

| Scénario |

"% Guide ; ...

W papil... / =

[Bee

i

4| || ] 0

1 |Z00ps

Faire un clic droit sur le calque guide et
choisir « Masquer les autres Gliquer en 1, et
avec 'outil crayongdessinera trajectoire ci-
contre.

Cliquer a I'image 1 du calque « papillon » et
déplacerle papillon avec la fleche (1) a
I'origine de la trajectoireAjuster la position
du « rond » avec les fleches de direction.

Faire le méme travail a I'image 300 pour le
placement en fin de trajectoire.

Se placerentre I'image 1 et 300 du calque

« papillon », et dans le panneau « Propriété
choisir une interpolation de mouvement.
Cocher« Orienter vers la trajectoire » et

« Accrocher ».

Y% Proprigtés  Filres | Paramétres
T II | Image

Type d'étiquette :

Interpolation: iMouvement » 'Redimensicnner 5

Modifier...

1°2)

> | Accélération: | o N i

Rotation;| Auto vl | S|

Orienter vers la trajectoire [ |5ync Accrocher

Testerl'animation avec (Ctrl +Entrée) ou Controle/Tedtanimation.

4 Construction d’'un fond.

Insérer un nouveau calque ettieer vers le basRenommere, « fond ». A I'image 1 de ce
calque, avec I'outil rectangle, trait noir, sans\péissagefracer un rectangleMettre a
dimensions etentreravec le panneau aligner. (voir page suivante).

G.D
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Centrer en largeur (icbne 2)

Centrer en hauteur (icone Sj\

Méme largeur que la scéne (icéne\l)\}
Méme hauteur que la scéne (icone 2)

Aligner risfi

Aligrer :

= % = @ fs Oo Yersla
REpartir SCEME @
T 22 m e |[O
Ajuster |z taile : Espace

=0T B 2 db

Continuer pour obtenir un fond du
méme genreg(Explications orales)

Créerun nouveau symbole Créer un symbole
(Ctrl+FS8).
Nom : sol2 Mom s | 5ol o ]
Type : Graphique Type: gcup
Bouton
 Graphique! —

Dessinerun décor du type ci-desso(Explications orales)

L jl!.‘-“

Retournerdans la séquenceiasérerun nouveau calque au dessus de « fofRenommer
le, « sol2 », et a I'image glisser-déposele graphique sol2 de la bibliothéque.

6 Création d’'une fleur (en symbole graphique).

Nom : fleur_M ; Type : Graphique. SRR
Tracerun ovale, trait noir et remplissage
blanc, option de dessiRlacerle dans la
position ci-contre (1) ethoisir I'outil de

transformation libre. Un rond apparait. Avec

la fleche de sélection eplacercomme en K

3.

.

| Bn ]

?a H

Transformation A
libre nif-n 3
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Utiliser le panneau transformation pour ¥
former une corollePrendre20° etcliquer 17 il Transfarmer

fois sur l'icbne « Copier et appliquer la | 10005 ; 100.0% |[¢] Contraindre
transformation ».

Continuer pour obtenir la fleur ci-contre (ou
mieux).
(Explications orales).

7 Placer des occurrences de la fleur précédente darscene.

Insérer un nouveau calque au dessus de « sol2 »nenhene « fleurM ».Glisser déposer
fleur_M a l'image 1 de ce calqueedimensionneen gardant les proportiorBupliquer
(Ctrl+D) etrenverser horizontalementCliquer a I'image 301 de « papillon » placerle
papillon (image 301) sur une fleExplications orales complémentaires)
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8 Nouvelle interpolation de mouvement pour le pagibn.

Insérerune image clé vide (F7), a 'image 450 du guidendeivementCliquer droit sur ce
calque ethoisir « Masquer les autres Bracer une nouvelle trajectoir®lacerles images
450 et 700 du papillon (calque papillon) au délbwrefin de trajectoire comme le montrent

les copies d’écran.
Réaliserl'interpolation.

h . .
b :
-/.

9 Interpolation et zoom sur un texte.

Insérer un nouveau calque au dessus du
guide de mouvement ebmmerle,Page 6
Sur 6 « texte ».

Insérer une image clé vide en 301 de ce
calque etaperle texte ci-dessousnsérer
une image clé (F6) en 45@grandir le texte
etchangersa positioninsérer une image clé
vide en 451.

Réaliserl'interpolation de mouvement.

Ne me fais pas mal ! l

Haut gauche

vol_papillon, fia® *

|Eéna_ri0__ & Séquence 1
&0 0: s

(I .

Taguide:.. -« M|

[ papil... o @Il

[? fleurm « =iy

[ sol2 |

[/ fond + Ollg

(Tt n| | ¢ B

Ne me fais pas mal !

Bas droit
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